Loppuhaastattelu lapsille

Loppuh

M A
Tllake o difference

aastattelun tarkoituksena on selvittda mahdollisia muutoksia

oppilaiden suhteesta teknologiaan seka kuulla, miten he kokivat
projektin eri vaiheet.

Huomioithan haastattelua tehdessa tietosuojaan ja tutkimusetiikkaan liittyvat tekijat.

Lammittelykysymykset

Yleisest

Kerrotko ensin nimesi?

i teknologiasta:

Mitd ymmarrat sanalla teknologia?
Onko ymmarryksesi teknologiasta muuttunut projektin aikana?
Voiko teknologian avulla tehda hyvaa?
o Mika teknologiassa on hyvaa?
o Onko sinulle tullut hyva mieli teknologiaan liittyen?
o Milloin siita tulee hyva mieli?
Voiko teknologian avulla tehdd pahaa?
o Mika teknologiassa on huonoa?
o Onko sinulle tullut paha mieli teknologiaan liittyen?
o Milloin siita tulee paha mieli?
Kuka kehittda teknologiaa? Miksi teknologia on sellaista kuin se on?
o Voiko siihen itse vaikuttaa? Pitdisiko voida?
Kiinnostaako sinua opiskella teknologia-alaa? Ja kdyda aikuisena toissa sellaisessa

paikassa jossa esim. teknologiaa suunnitellaan, kehitetdan tai rakennetaan tms.?
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Teknologian suunnittelu ja varkkddminen:

— Oletko luova/ kekselids/hyva keksimaan/ideoimaan? M A
D
o Onko sinulla hyva mielikuvitus? TNatee o difference

— Oletko kiinnostunut teknologiasta?
o Haluatko oppia lisaa siita?

— Pitaisiko teknologian olla avoimesti ihmisten muutettavissa ja kehitettavissa?

Teknologiasuunnittelu:

— Oletko suunnittelut tai ideoinut uutta teknologiaa?
o Miksi, miten ja missa?
o Oletko hyva siina? Tykkaatko siita? Haluatko tehda sita?

o Oletko oppinut jotain siita tdssa projektissa?

Teknologiavarkkays:

— Oletko kaynyt Fab Labissa? Miksi?
o Mita teit sielld?
o Mita sielld voi tehda?
— Oletko kokeillut/kayttanyt 3D tulostusta, laser leikkausta, elektroniikkaa, ledeja,
Arduinoa?
o Mita teit? Miksi ja missa?
o Oletko hyva siina? Tykkaatko siita? Haluatko tehda sita?

o Oletko oppinut jotain siita tassa projektissa?

Robotit:
— Oletko rakentanut/leikkinyt roboteilla?
— Oletko hyva siina? Tykkaatko siita? Haluatko tehda sita?

— Oletko oppinut jotain siitéd tdssa projektissa?
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Ohjelmointi:

Osaatko ohjelmoida? M &

Mita olet ohjelmoinut? Missa ja miten? Take o difference
Oletko hyva siina? Tykkaatko siita? Haluatko tehda sita?

Oletko oppinut jotain siita tdssa projektissa?

Aktivismi:

Minkalaista aktivismia olet tehnyt, lukuun ottamatta meidan projektiamme? Oletko
koskaan osallistunut mielenosoitukseen, aktivismikampanjaan, protestiin tai muuhun
vastaavaan?

Onko sinulla mitaan kokemuksia aktivismikampanjoista? Oletko nahnyt jotain sellaista
tapahtuvan?

Onko kukaan lahipiiristasi osallistunut? Muistatko aiheen?

Projektin vaiheet:

Kuvaile, mita teit tassa projektissa. Mita eri vaiheita projekti sisalsi?
Mita tykkasit / Milta tuntui / mita muistat
o Teknologiapaivakirjan tekemisesta?
o Kiusaajapersoonien ja skenaarioiden tekemisesta?
o |hmemetodista? “Millaista olisi jos ihme olisi tapahtunut, ja kiusaaminen olisi
poistunut maailmasta?”
o Ideoimisesta lelujen avulla?
o lIdeoiden takana olevien taustaoletusten ja arvojen miettimisesta?
o Prototyypin tekemisesta?
o Naytelman tekemisesta?
o Naytelman esittamisesta?
o Aktivismikampanjan suunnittelemisesta?
Mista vaiheesta pidit eniten? — Mista et pitanyt?
Mika oli vaikeaa? — Mika helppoa?

Millaista ryhmatyon tekeminen oli?

N [P

INTERACT

UNIVERSITY
OF OULU

[‘\TF OULUN YLIOPISTO

CCBY-NC-SA 4.0 INTERACT-tutkimusyksikkd, Oulun yliopisto




- Mika roolihahmosi oli naytelmassa?
o Miltd tuntui olla roolissasi naytelmassa? / Milta tuntui naytella omm
A D
roolihahmoasi? Take o difference

o Mika tuntui kivalta? Mika tuntui pahalta?
- Oliko naytelmassa oleminen voimaannuttava/mukava kokemus?

- Opitko jotain?

Kriittinen ajattelu

“Tdssd projektissa kun etsittiin ratkaisuja siihen, miten kiusaamista
voitaisiin ehkdistd koulussa ja miten kouluun saadaan sellainen

ilmapiiri, ettd kaikilla olisi hyvd olla.

Tarkoitus oli voimaannuttaa/auttaa niitd, joita kiusataan ja toisaalta mydés niitd, jotka
kiusaavat, koska heilldkddn ei vélttémdtté ole hyvd olla. Tarkoitus oli olla heikompien puolella,

auttaa, tukea ja vahvistaa heikompia”

- Miten mielestasi ryhmadsi onnistui tassa?
- Uskotko, etta esim. naytelmilla oli vaikutusta katsojiin tai nayttelijoihin?
- Ajatteletko asioista eri tavalla nyt kuin ennen projektia?
- Opitko projektin aikana jotakin
o kiusaamisesta
o teknologiasta
o aktivismista
O itsestasi
o toisista?
- Miten teknologiaa voisi kdyttaa kiusaamisen vahentamiseen ja hyvan ilmapiirin
luomiseen kouluun?
- Oletko koskaan ideoinut, suunnitellut tai kehitellyt (teknologisia) ratkaisuja

kiusaamisen vahentamiseen ja/tai hyvan ilmapiirin luomiseen?
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